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| Hack din brik kan du selv programmere brikkerne til for eksempel
en forhindringsbane eller en historie.

Der er 3 forprogrammerede spil, der kan spilles pa Hack din brik:

- Musiktoner - Lyt til de skenne musiktoner pa hver brik og leg

med lys og lyd.

- Det magiske penalhus - Lyt til de sma dele af en historie pa hver brik
og prov at seette dem sammen til en meningsfuld historie.

- Bevaegelsesspil - Traed pa brikkerne og folg instruktionerne, sa far du
en sjov bevaegelsesleg. Start med gul brik.
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Lav selv spil
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Nar du trykker pa vises alle 12 brikker pa skaermen.
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For hver enkelte brik kan du trykke pa:

for at vaelge, hvordan brikken skal lyse,
< nar der trykkes pa den.

7/
/\! for at indspille lyde til brikken.

1. Tryk pa red knap for at optage lyd. Tryk igen for at afslutte optagelsen. * o n’ ool
==

2. Indseet lydnavn og tryk pa mappe ikon for at gemme lyden. %7

3. Vaelg lyden, som markeres med gront.

4. Tryk OK for at forsaette til de andre brikker.

Nar | har tildelt lys og lyd til brikkerne, kan | ga i gang med at spille!

Tryk pa mappeikonet og vaelg en lyd.
= Du kan trykke pa €% for at slukke brikkerne.
Du kan traede pa brikkerne igen, hvis man ikke herer lyden.

Man behover ikke at optage lyd hver gang. Du kan bruge alle gemte lyde fra lydbiblioteket. ﬁ

For mere info om det interaktive laeringsmiddel, kig forbi www.hopspots.dk h@pSP@tS®



