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Jagten er et bevaegelses- og hukommelsesspil, \/

hvor man far sved pa panden.

| skal fange karaktererne Gerda og Rudl,
der gemmer sig pa brikkerne som lysmonstre.
| fanger dem ved at traede pa de brikker, der lyser.
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Traed pa de brikker, | gerne vil spille med. Veelg pa terresnoren, om | vil spille 1 eller 2 hold.

De lyser, nar de er valgt. Veaelg pa hylderne, hvilket spil | vil spille. Nummer 1 er
nemmest og nummer 30 er sveaerest. Hvis en kassen er last,
skal | gennemfare spillet inden, for at lase det op.

Nu er | klar til at spille Jagten. Det hold der forst | kan trykke pa €% for at spille det samme spil og niveau
fylder sin pointbunke vinder! 0g springe over spillets introduktion.

| kan ogsa trykke pa - for at ga direkte til naeste bane
uden karakterernes introduktion.

Tryk pa Hjeelp for at finde regler for Jagtens runder.

For mere info om det interaktive laeringsmiddel, kig forbi www.hopspots.dk h@psp@t$®




